Краткий словарь терминов и сокращений. 
	MPEG
	Media Picture Expert Group. Группа разработчиков стандартов на основе удаления избыточной информации из медиа потока. MJPEG, MPEG-1 (его частный случай - аудио MPEG-1 layer I, II, III = mpg, mp2, mp3), MPEG-2 (вещательный стандарт и DVD), MPEG-3 (HDTV = High Definition TV), MPEG-4 (WMA, ASF, DivX).



	MSSG
	MPEG Software Simulation Group.

	IEEE-1180
	Institute of Electric, Electronic and Engeneering. Reference IEEE-1180 - рекомендации алгоритма по сжатию информации на основе стандарта MPEG-4.



	DCT (iDCT)
	Discrete Cosine Transform (inverse Discrete Cosine Transform). Способ сжатия (и проигрывания, т.е. распаковки) для MPEG файлов.



	Video overlay mode (Оверлей)
	При записи видео через видеовход - возможность одновременного просмотра и записи видео (мониторинг видео при записи). При просмотре фильма - возможность одновременного просмотра на мониторе и на девайсе с видеовыхода, скажем телевизора (мониторинг плэера).
Изначально - возможность наложения компьютерной графики поверх видеосигнала и сохранения получаемого сигнала на жесткий диск.



	IVTC
	Inverse telecine. Изменение очередности (и удаление излишних) условных четных и нечетных полей в интерлейсном фильме в NTSC формате при переводе 29.97 кадров/сек. в 23.97 для получения прогрессивных кадров.



	LM, FM
	Low Motion, Fast Motion. 2 кодека DivX версий 3.хх, оптимальное сжимающие согласно своим названиям - первый статичные сцены, второй - динамичные.



	VBR
	Variable BitRate. Переменная скорость потока. Фильм (или аудио файл), созданный с помощью программы, автоматически определяющей (и использующей) возможность уменьшить битрэйт без существенной потери качества.



	VKI
	Virtual (Variable) Keyframe Interval. Переменный интервал между ключевыми кадрами, зависящий обычно от смены сцен. У ДивХ основан на проверке разности между последующим DF и возможным KF в том же месте. При превышении массы DF над KF вставляется ключевой кадр.



	MM4
	Mixed MPEG 4. Смешанное кодирование двумя кодеками с разным битрэйтом и/или разной версией. Например LM с меньшим битрэйтом для статичных сцен фильма и FM с большим - для динамичных сцен фильма. Или два кодека LM с низким и высоким битрэйтом.



	DRC
	Dynamic Range Compression. Способ увеличения громкости звука, при котором громкие звуки будут усилены меньше, чем тихие, в результате чего вы услышите тихие звуки до того, как громкие уже начнут рвать динамики, в отличие от обычного усиления громкости аудиодорожки, когда громкость звука повышается равномерно.



	CSS
	Content Scrambling System. Система, созданная для предотвращения нелегального копирования содержимого DVD.



	PAL
	Phase Alteration Line. Стандартный телевизионный формат для Германии, Великобритании и большинства европейских стран. Частота развертки 50 Гц, 25 интерлейсных кадров в секунду.



	NTSC
	National Television Systems Committee. Стандартный телевизионный формат для США, Японии, Канады и Мексики. Спецификация: 525 линий на кадр при 30 кадрах в секунду; частота развертки 60 Гц; требует для передачи аналогового канала 6 МГц.



	DVD
	Digital Versatile Disc. Диск высокой плотности записи размера CD для хранения видео, аудио, мультимедиа и пр. информации.



	VCD
	Video Compact Disc. Главным образом предназначен для хранения видео информации в стандарте MPEG-1 и имеет технологию изготовления, аналогичную аудио CD.



	BOB
	Способ вывода интерлейсного изображения на экран, когда поля дублируются (простой деинтерлейс), чтобы не было видно горизонтальной черезполосицы.



	WEAVE
	Способ вывода неинтерлейсного изображения на экран для повышения качества изображения, при котором поля выводятся одновременно.

	AC-3
	Dolby AC-3 - гибкая технология компрессии аудиоданных посредством кодирования группы форматов аудио каналов в низкоскоростной поток данных. Поддерживается 8 конфигураций каналов, основанных на конверсии традиционных моно или стерео в объемный формат с шестью раздельными каналами (левый, центральный, правый, левый объемный, правый объемный и низкочастотный). АС-3 позволяет задавать каждому из каналов частоту дискретизации 32, 44.1 или 48 кГц, и поддерживает поток данных от 32 до 640 kbps (килобит в секунду).



	WMA, WMV
	Windows Media Audio (Video). Собственный формат файлов фирмы Мокрософт для передачи потоковых аудио (аудио/видео) данных по низкоскоростным каналам (типа Интернет), основанный на стандарте МПЕГ-4. Поддерживаются стандартным Выньским проигрывателем Windows Media Player.


